Proiect Transnational
., EDUCATIE ONLINE FARA HOTARE"
Republica Moldova - Romania
,,Prin istorie spre victorie"

Timosco Axenia, profesor de istorie, grad did. |
I.P.Liceul Teoretic ,,Gheorghe Asachi”, mun. Ungheni

Coniunctis viribus sau unitis viribus. (Cu forte unite, in colaborare)

ACORD DE PARTENERIAT INTRE COORDONATORI:

I.P. Liceul Teoretic ,,Gheorghe Asachi" Scoala Gimnaziala Nr.5 Piatra-Neamt
mun. Ungheni, Republica Moldova mun.Piatra-Neamt, jud. Neam{, Romania
profesor coordonator Timosco Axenia profesor coordonator Gradinariu Gabriela
elevii clasei a Vl-a ,,A” elevii clasei a Vl-a,,B”

PARTENERI:
I.P. Liceul Teoretic ,,Mihai Eminescu” Scoala Gimnaziala ,,Episcop Melchisedec
Mun. Ungheni, Republica Moldova Stefanescu”, Romania, Sava Constantin
Radu Victoria, profesoara de istorie Cosmin, profesor de informatica.

Proiectul transnational propus de MECC al R. Moldova reprezinta o idee noua si revolutionara in domeniul
educatiei, fiind o provocare pentru profesori si o deschidere pentru elevi. Tematica proiectului ,,Prin istorie
spre victorie” are un caracter interdisciplinar si permite abordarea subiectelor propuse din mai multe
perspective, dezvoltand multilateral personalitatea copilului.

In experienta mea pedagogici de 17 ani, am constatat ci la disciplinele socioumanistice elevii nu
promoveaza suficient personalitatile neamului nostru in cultura nationald, neglijeaza rolul celor care s-au
sacrificat in numele tarii si al neamului, nu constientizeaza valoarea culturii in evolutia societatii. Toate acestea
reprezinta un obstacol in valorificarea trecutului istoric si a patrimoniului cultural, valori ce trebuie apreciate
si promovate prin diverse activitati si programe educationale.

In acest sens, proiectul are o misiune importanta pentru elevii de pe ambele maluri ale Prutului, orientat
spre Insusirea valorilor culturale necesare dezvoltarii armonioase a fiecdrui tanar, accentuand competentele
menite sa consolideze identitatea nationala, prin aplicarea platformelor educationale. Cunostintele culturale
sunt esentiale pentru fiecare dintre noi, de aceea trebuie insemantate in educatia viitorului cetitean.

Scopul Proiectului:

Promovarea si valorificarea patrimoniului istoric, pornind de la cunoasterea valorilor local -europene prin
diverse activitdti comune extracurriculare de catre cele doua clase.

Obiectivele proiectului:

*Implicarea in activitdti transnationale a 56 elevi, timp de 4 luni pentru a -si valorifica timpul liber prin
comunicarea si colaborarea online, identificand marile personalitéti ale neamului.

*Interpretarea ideilor despre unitate prin diversitate in cadrul comunitatii educationale online, aplicand
diverse platfome web de comunicare la distanta;

*Prezentarea de catre elevi si profesori in cadrul conferintei scolare — 20 aprilie, a produselor digitale.
*Aprecierea rolului istoric al marilor personalitati ale neamului in edificarea valorilor nationale;

Planul de actiuni implementat a cuprins:



Etapa de pregatire

Etapa salutului virtual

Etapa vizetei de peste Prut
Etapa de cercetare

Etapa de creatie si colaborare
Etapa de reflectie si raportare

Comunicarea si colaborarea intre parteneri a avut loc cu ajutorul platformelor: Google Meet, Grup
Facebook, Google Forms, Google Classroom.

I.Etapa: SALUTUL VIRTUAL
Planul de realizare a salutului virtual:
1.Identificarea numelui echipei si titlul proiectului;
2.Crearea unui poster cu titlul: ”Salut virtual”;
3.Crearea unei mascote si deviza echipelor.
La prima etapa a proiectului participantii si-au dat ,,Salutul
virtual” si anume echipa ,,Razesii”” din Romania si,,Arcasii lui Stefan”,
Ungheni, Republica Moldova. Astfel, elevii de clasa a VI-a au elaborat
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Echipa , Arcasii lui Stefan,, Echipa, Razesii.,

un salut prin posterele ce le reprezentau echipele.

PRIMA TNTALNIRE VIRTUALA

La prima intdlnire virtuald pe platforma google meet elevii

au interactionat pozitiv, au avut emotii doar de fericire, atunci,
— cand au facut cunostintd unul cu altul.

Provocari - agteptari - realizari

Echipa ,,Arcasii lui Stefan” au prezentat in format video
institutia Liceul Teoretic ,,Gh. Asachi” , mun. Ungheni, iar
,,Razesii,, au prezentat un tur virtual prin orasul Piatra-Neamt.
Totodata elevii au adresat intrebari provocatoare si au raspuns cu

et A

sl organizarea unei excursii in orasul lasi.

1l. ETAPA DE CERCETARE

La etapa de cercetare elevii au realizat un atelier de discutii online
cu subiectul: ,,Comoara culturala a Moldovei: Stefan cel Mare si
Sfant", descoperind diverse platforme si aplicatii: storyjumber,
learningapps, google slides, PPT, jamboard, wordwall. Produsele
prezentate de elevi au fost creative si impresionante, chiar ne-au
incéntat si cu poezii si cantece. Au fost elaborate prezentari google
slides care au inclus viata lui Stefan cel Mare, politica interna §i
cea externd, ctitoria lui Stefan ,,simbol al crestinatatii".

Aceasta etapd, dedicatd Marelui Erou National, Stefan cel Mare, a
continuat cu tururi virtuale 3D, asemeni unor caldtorii in timp si
spatiu la méanastirea Putna, Dobrovat, Voronet, Capriana, Tipova,
biserica Nasterea Sfantului loan Botezatorul din Piatra-Neamt, cetatea
de scaun a Sucevei, cetatea Soroca, muzeul ,,Stefan cel Mare” din
Vaslui.

In a Vll-a saptimani a proiectului, pe platforma padlet, a fost ® = ®
creatd o pagind ,,Din istorie Tn vesnicie” cu numeroase lucrari artistice:
desene, postere, fotografii ce reprizinta patrimoniul istoric cultural al
spatiului romanesc.

III. ETAPA DE CREATIE SI COLABORARE




La proiectul ,,Prin istorie spre victorie” au aderat si elevii claselor a VI-a si a X-a din Institutia Publica
Liceul Teoretic ,,Mihai Eminescu", din mun. Ungheni, ghidati de d-na profesoarda Radu Victoria si elevii
clasei a Vl-a din Scoala Gimnaziala ,,Episcop Melchisedec Stefanescu”, din Garcina, ghidati de profesorul
Sava Constantin Cosmin. Ei au realizat produse digitale in google prezentari, bookcreator pentru a participa
la concursul: ,,Rolul eroului national in formarea sentimentului patriotic”. Cele mai originale produse au fost
apreciate cu diplome.

O alta activitate propusa la aceasta etapa a fost colaborarea intre elevii de pe ambele maluri ale Prutului Tn
realizarea unui produs digital comun, utilizdnd instrumentele storyjumber, canva cu diverse tematici:
,Eroismul medieval in versuri”’, ,, Poezia patriotica”, ,,Imaginea lui Stefan cel Mare, Mihai Viteazul,
Alexandru loan Cuza in literatura si arta”.

1IV. ETAPA DE REFLECTIE

Ma bucur ca profesor la clasd, cd toate aceste activitati
interactive si atractive au facut posibil ca invatarea istoriei sa
devina mai placuta! Elevii s-au implicat atét in realizarea unor
produse cat si intr-o fructuoasd colaborare si au legat o
frumoasa prietenie!

Impactul proiectului este unul pozitiv, deoarece s-a reusit
dezvoltarea competentelor specifice disciplinei si anume
valorificarea trecutului istoric al neamului, manifestand respect fata de marile personalitati: Stefan cel Mare,
Mihai Viteazul, Alexandru loan Cuza, prin aspectul interdisciplinar: istoria romanilor-religie-limba si
literatura romand-informatica. Totodatd au fost dezvoltate competentele digitale, descoperind noi practici
inovatoare in educatie prin intermediul platformelor web de _comuni\car la distanta.
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